Specyfikacja dodatkowa, wersja <1.0>

1. Wprowadzenie

[We wprowadzeniu nalezy zawrze¢ informacje, ktore mogq by¢ potrzebne osobie czytajqcej niniejszy dokument we
wlasciwym zrozumieniu go.

Specyfikacja dodatkowa obejmuje wymagania stawiane wobec systemu, ktore nie zostaly okreslone w modelu
przypadkow uzycia i jego opisie. Na wymagania te skladajq sie:

- wymagania prawne i regulacyjne, wwmagania okreslajqce standardy aplikacyi,

- parametry jakosciowe budowanego systemu, uzytkowalnos¢, niezawodnosc, wydajnosé, wspieralnosc,

- inne wymagania, takie jak system operacyjny i srodowisko, kompatybilnos¢, ograniczenia projektowe.]
1.1 Cel

[Cel powstania tego dokumentu.]

<cel>

1.2 Zakres
[Krotki opis, jakiego projektu (projektow) dotyczy dokument.]

<zakres>

1.3 Definicje, akronimy i skroéty

[Definicje wszystkich terminow, akronimow i skrotow niezbednych do zrozumienia dokumentu. Oprocz tego lub
zamiast tego mozna w tym miejscu umiescic¢ odestanie do dokumentu stownika utworzonego dla projektu, ktorego
dotyczy takze ten dokument.]

<definicje i/lub odwotanie do dokumentu stownika>

1.4 Referencje

[Kompletna lista dokumentow, na ktore powoluje sie niniejszy dokument, lub dokumentow, ktore sq potrzebne do
wlasciwego zrozumienia niniejszego dokumentu. Dla kazdej pozycji nalezy okresli¢ autora, tytul, date powstania
(wydania), wydawnictwo (o ile jest to mozliwe). Nalezy takze okreslic¢ zrodto, gdzie mozna uzyskac dostep do
poszczegolnych pozycji.]

<referencje>

1.5 Streszczenie
[Krotki opis, co zawiera pozostala czes¢ dokumentu. Wyjasnienie, w jaki sposob dokument jest zorganizowany.]

<opis>

2. Zatozenia i zaleznosci

[Ten rozdzial opisuje wszystkie kluczowe techniczne zalozenia, dostepne podsystemy lub komponenty lub inne
projekty, na ktorych bazuje oprogramowanie opisywne w niniejszym dokumencie.]

<opis>

3. Uzytkowalnosé

[Ten rozdzial powinien zawierac¢ wszystkie wymagania majqce wplyw na uzytkowalnosc, na przyklad:

- okreslenie wymaganego czasu treningu, w celu osiqgniecia przez uzytkownika (zwyklego, zaawansowanego)
umiejetnosci postugiwania sie poszczegolnymi funkcjami oferowanymi przez system,

- okreslenie czasu wyknania typowego zadania przez system,

- okreslenie wymagan dostosowujqcych do powszechnie uzywanych standardow uzytkowalnosci, na przyktad
standardy IBM CUA, standardy Microsoft GUI]
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3.1 <Uzytkowalnos¢ wymaganie 1>
<opis>

4. Niezawodnosé

[Sugerowane wymagania dotyczqce niezawodnosci sq nastepujqce:

- dostepnos¢ — okreslenie procentowo czasu dostepnosci systemu (xx.xx%), godzin uzytkowania, bezawaryjnego
dostepu, itp.,

- Sredni czas pomiedzy awariami (ang. Mean Time Between Failures (MTBF)) — zwykle wyrazony w godzinach,
ewentualnie dniach, miesiqcach lub latach,

- sredni czas naprawy (ang. Mean Time To Repair (MTTR)) — jak dlugo trwa przywracanie systemu do poprawnej
pracy po wystqpieniu awarii,

- doktadnos¢ — okresla precyzje i doktadnosc (wedtug standardow), ktora jest wymagana na wyjsciu systemu,
- maksymalna liczba bledow — zwykle wyrazona jako liczba bledow/KLOC (ang. thousands of lines of code),

- bledy — podzielone na drobne, znaczne i krytyczne, okreslenie skutkow wystqpienia defektow krytycznych, np.
catkowita utrata danych, niemoznos¢ korzystania z czesci funkcji systemu. |

4.1 <Niezawodnos$¢ wymaganie 1>
<opis>

5. Wydajnosé
[Do wymagan tego rodzaju mozna zaliczy¢:
- czasy odpowiedzi systemu na polecone tranzakcje (Srednie, maksymalne),
- przepustowos¢ (np. liczba tranzakcji na sekunde),
- wydajnos¢ witasciwa (np. liczba klientow lub tranzakcji, ktore system jest w stanie jednoczesnie obstuzyc),
- uzywane zasoby: pamie¢, miejsce na dysku, komunikacja, itp.]

5.1 <Wydajnos¢ wymaganie 1>

<opis>

6. Wspieralnosé

[W tym rozdziale nalezy wymienié wszystkie wymagania pokazujqce oparcie systemu o obowiqzujqce standardy lub
wspierajce budowe systemu. Na wymagania te sktadajq sie standardy kodowania, konwencje nazewnictwa,
biblioteki klas, narzedzia wspierajqce.]

6.1 <Wspieralnos¢ wymaganie 1>
<opis>

7. Ograniczenia projektowe

[W tym rozdziale nalezy wymieni¢ wszelkie ograniczenia projektowe wphwajqce na budowe systemu. Ograniczenia
projektowe zwiqzane sq z decyzjami projektowymi, ktore zostaty ustalone i muszq by¢ dotrzymane. Sktadajq sie na
nie na przyktad przyjety jezyk programowania, zalecane narzedzia programistyczne, ograniczenia dotyczqce
architektury systemu, stosowane gotowe komponenty, biblioteki klas, itp.]

© Politechnika Biatostocka, 2004 Strona 2



Specyfikacja dodatkowa, wersja <1.0>

7.1 <Ograniczenie projektowe 1>

<opis>

8. Bezpieczenstwo

[Zidentyfikowanie danych, ktore muszq by¢ chronione i okreslenie sposobow ich ochrony i udostepniania (fizyczne
zabezpieczenia, ludzie, ktorzy moga stanowic zagrozenie, specjalne wymagania odnosnie zabezpieczen
uwzgledniajqce: dostep do systemu, szyfrowanie danych, autoryzowanie). Na koniec lista obiektow, ktore wymagajq
ochrony poprzez logiczne lub fizyczne zabezpieczenia.]

<opis>

9. Wymagania wobec dokumentacji uzytkownika i systemu pomocy
[Opis wymagan odnosnie dokumetacji przekazywanej uzytkownikowi, systemu pomocy, itp.]

<opis>

10. Interfejsy

[Ten rozdzial opisuje interfejsy zewnetrzne, ktore aplikacja musi udostepniac. Powinien on zawiera¢ (powolywac
sie na) stosowne specyfikacje, protokoly, porty i adresy logiczne, itp.]

10.1 Interfejsy uzytkownika

[Krotki opis interfejsow uzytkownika, ktore zostanq zaimplementowane w systemie. Mozna powola¢ sie na
dokument Prototyp Interfejsu Uzytkownika (o ile wchodzi on w skltad dokumentacji projektu).]

<opis>

10.2 Interfejsy sprzetowe

[Ten podrozdzial okresla interfejsy sprzetowe, ktore bedq udostepniane przez system. Powinien zawiera¢ logicznq
strukture interfejsu, adresy fizyczne, oczekiwane dzialanie, itp.]

<opis>

10.3 Interfejsy programowe

[Ten podrozdzial opisuje interfejsy programowe(programistyczne) udostepniane innym komponentom
programowym systemu. Mogq to by¢ gotowe komercyjne komponenty, reuzywalne komponenty z innych aplikacji
lub komponenty opracowane w innych podsystemach, ktorych nie obejmuje zakres tego dokumentu, ale ktore
muszq wspolpracowac z opisywanq aplikacjq.]

<opis>

10.4 Interfejsy komunikacyjne

[Opis wszystkich interfejsow komunikacyjnych do innych systemow lub urzqdzen takich jak sie¢ lokalna,
urzqdzenia zewnetrzne, itp.]

<opis>

11. Stosowane standardy

[Ten rozdziat powotuje sie na wszystkie stosowane standardy i okresla elementy systemu, do ktorych standardy
majq by¢ zastosowane. Moze on na przykiad zawiera¢ powotanie na standardy prawne, jakosciowe, regulacyjne,

itp.]

<opis>
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