Specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych, wersja <1.0>

1. Wprowadzenie

[We wprowadzeniu nalezy zawrze¢ informacje, ktore mogq by¢ potrzebne osobie czytajqcej niniejszy dokument we
wlasciwym zrozumieniu go.]

1.1 Cel

[Cel powstania tego dokumentu. Celem tworzenia dokumentu ,, Specyfikacia wymagan funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych” jest szczegoltowe przedstawienie funkcjonalnosci projektowanej aplikacji oraz wszystkich
ograniczen projektowych i funkcjonalnych. Wymagania funkcjonalne zostang pokazane za pomocq modelu
przypadkow uzycia i w sposob opisowy.]

<cel>

1.2 Zakres
[Krotki opis, jakiego projektu (projektow) dotyczy dokument.]
<zakres>
1.3 Definicje, akronimy i skroéty
[Definicje wszystkich terminow, akronimow i skrotow niezbednych do zrozumienia dokumentu. Oprocz tego lub

zamiast tego mozna w tym miejscu umiesci¢ odeslanie do dokumentu slownika utworzonego dla projektu, ktorego
dotyczy takze ten dokument.]

<definicje i/lub odwotanie do dokumentu stownika>

1.4 Referencje

[Kompletna lista dokumentow, na ktore powotuje sie niniejszy dokument, lub dokumentow, ktore sq potrzebne do
wlasciwego zrozumienia niniejszego dokumentu. Dla kazdej pozycji nalezy okresli¢ autora, tytul, date powstania
(wydania), wydawnictwo (o ile jest to mozliwe). Nalezy takze okresli¢ zrddlo, gdzie mozna uzyskaé dostep do

poszczegolnych pozycji.]
<referencje>
1.5 Streszczenie
[Krotki opis, co zawiera pozostata czes¢ dokumentu. Wyjasnienie, w jaki sposob dokument jest zorganizowany.]

<opis>

2. Opis ogolny
[Ten rozdzial dokumentu opisuje glowne czynniki wplywajgce na tworzony system i wymagania wobec nich
stawiane. Nie specyfikuje on jednak doktadnie wymagan. Dostarcza jedynie podstawy, definiuje srodowisko
systemu, dla ktorego wymagania zostang zdefiniowane w rozdziale 3. Okreslenie podstaw pozwoli na tatwiejsze
zrozumienie wlasciwych wymagan systemu. W rozdziale tym mogq wystgpi¢ ponizsze podpunkty. W niektorych
przypadkach pewne podpunkty mogq zosta¢ pominiete, w innych nalezy umiesci¢ dodatkowe podpunkty.]

2.1 Perspektywa produktu

2.1.1 Interfejsy systemowe

[Podzial systemu na elementy sktadowe (komponenty) i przedstawienie ktore elementy i w jaki sposob powinny ze
sobg wspotpracowad]

<opis>
2.1.1 Interfejsy uzytkownika

[W jakiej postaci poszczegolne komponenty skladowe dostarczajq interfejs uzytkownikowi (przeglgdarka
internetowa, command-line, xml, windows GUI, brak interfejsu uzytkownika, ...)J

<opis>

© Politechnika Biatostocka, 2009 Strona 1



Specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych, wersja <1.0>

2.1.1 Interfejsy sprzetowe

[Z jakimi urzqdzeniami system i jego poszczegolne elementy bedzie wspolpracowat (komputer PC, specjalny serwer,

)]
<opis>
2.1.1 Interfejsy programowe
[W jakiej postaci, technologii majq by¢ zrealizowane interfejsy systemu (java applet, jsp, web server, jdbc, mfc, ...)]
<opis>
2.1.1 Interfejsy komunikacyjne

[Jak poszczegolne elementy systemu majq si¢ ze sobg komunikowac (protokol TCP/IP, SOAP, muszq znajdowac sie
na tej samej fizycznej maszynie, ...)J

<opis>
2.1.1 Ograniczenia pamieciowe
[1le pamieci aplikacja bedzie potrzebowata, aby bezblednie pracowac]
<opis>

2.2 Funkcje produktu

<opis>

2.3 Charakterystyka uzytkownikow

<opis>

2.4 Ograniczenia
<opis>

3. Charakterystyka wymagan

[Ten rozdzial zawiera wszystkie wymagania programowe na poziomie szczegolowosci wystarczajqcy projektantom
systemu do stworzenie modelu spelniajgcego wyspecyfikowane tu wymagania, a testerom do przeprowadzenia
testow sprawdzajqcych, czy system spelnia te wymagania. Okreslane stownie wymagania sq odwzorowane przez
przypadki uzycia i odpowiadajgce im specyfikacje dodatkowe.]

3.1 Funkcjonalnosé

[Ten podrozdzial opisuje wymagania funkcjonalne systemu, ktore wyrazone w jezyku naturalnym. Organizacja,
uporzgdkowanie wymagan moze by¢ dowolna. Mozna to zrobié dzielgc wymagania na grupy ze wzgledu na
uzytkownikow lub podsystemy.]

3.1.1 <Wymaganie funkcjonalne 1>
<opis wymagania>

3.1.2 <Wymaganie funkcjonalne 2>
<opis wymagania>

3.2 Specyfikacja przypadkéw uzycia

[W modelowaniu za pomocq przypadkow uzycia przypadki uZycia czesto okreslajg gtowne wymagania
funkcjonalne wraz z niektérymi wymaganiami niefunkcjonalnymi.]
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3.2.1 Diagramy przypadkéw uzycia

[Diagramy
diagramow

przypadkow uzycia nalezy umiesci¢ w tym miejscu. Dla lepszej czytelnosci moze to by¢ kilka

, kazdy obejmujqcy wydzielony pakiet funkcjonalny.]

<diagram lub diagramy przypadkow uzycia>

3.2.2 Opis aktoréw

[Lista aktorow wystepujgcych w systemie wraz z opisem kazdego z nich (rola odgrywana).]

<lista aktorow z opisem>

3.2.3 Opis przypadkow uzycia

3.2.3.1

3.2.3.2
3.2.3.3
3.2.34

<Nazwa przypadku uzycia 1>

opis

[Opis prezentujqcy krotko role i cel przypadku uzycia.]
podstawowy ciag zdarzen

[Przypadek uzycia rozpoczyna sie w momencie, gdy aktor cos zrobi. Zawsze aktor inicjuje przypadek
uzycia. Przypadek uzycia opisuje co aktor robi i co system robi w odpowiedzi. Opis ciggu zdarzen
przedstawia dialog pomiedzy aktorem i systemem.

Przypadek uzycia opisuje co dzieje sie wewnqtrz systemu. Nie okresla jednak jak ani dlaczego tak sie
dzieje. Jezeli zachodzi wymiana informacji, nalezy okresli¢ jakie sq to informacje. Na przykiad,
powiedzenie, ze aktor wprowadza dane klienta niewiele wyjasnia. Lepiej jest powiedziec, ze aktor
wprowadza nazwisko i adres klienta. Uzyteczne jest zdefiniowanie np. w dokumencie Slownika
terminow takich jak “dane klienta”. Pozwoli to na unikniecie koniecznosci umieszczania w przypadku
uzycia tych szczegotow.

Proste alternatywy mogg by¢ zaprezentowane wewnqtrz opisu podstawowego ciggu zdarzen, jezeli ich
opis sklada sie tylko z kilku zdan. Jezeli alternatywny ciqg zdarzen jest bardziej skomplikowany nalezy
opisac go w oddzielnym podpunkcie.

Rysunek czasem zastepuje tysigc stow. Jezeli bardziej zrozumiate bedzie przedstawienie ciggu zdarzen
zachodzgcych w przypadku uzycia na jakims wykresie lub rysunku mozna z tego skorzystac. Nalezy
jednak pamietad, zeby symbole uzyte na diagramie byly zrozumiale dla 0sob, ktore bedg w przysziosci
korzystaly z tego dokumentu (mozna uzyé np. diagramu czynnosci UML).]

alternatywne ciagi zdarzen

[Bardziej skomplikowane alternatywne ciqgi zdarzen nalezy opisa¢ w tym podpunkcie. Kazdy
alternatywny ciqg zdarzen opisuje zachowanie odbiegajqce od podstawowego ciggu zdarzen.]

warunki wstepne

[Stan systemu jaki musi by¢ spetniony, aby przypadek uzycia mogl sie wykonac.]
warunki koncowe

[Lista mozliwych stanow systemu bezposrednio po zakonczeniu przypadku uzycia.]
punkty rozszerzajace

[Lista przypadkow uzycia rozszerzajgcych (stereotyp <<extend>>) lub zawierajgcych sig¢ (stereotyp
<<include>>) w tym przypadku. Krotki opis kiedy nastgpi skorzystanie z wymienionego przypadku
(punkt rozszerzajgcy).]

<Nazwa przypadku uzycia 2>

<Nazwa przypadku uzycia 3>

3.3 Dodatkowe wymagania

[Dodatkowe wymagania okreslajqg wymagania, ktorych nie sprecyzowano w przypadkach uzycia i wymaganiach
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Sfunkcjonalnych. Na wymagania te sktadajq sie wymagania prawne i regulacyjne, wymagania okreslajgce
standardy aplikacji, parametry jakosciowe budowanego systemu, uzytkowalnosc, niezawodnos¢, wydajnosc,
wspieralnosé¢, inne wymagania, takie jak system operacyjny i Srodowisko, kompatybilnosé, ograniczenia
projektowe.]

3.3.1 Zalozenia i zaleznosci

[Opis wszystkich kluczowych technicznych zatozen, m.in. dostgpne podsystemy lub komponenty lub inne projekty,
na ktorych bazuje oprogramowanie opisywane w niniejszym dokumencie.]

3.3.2 Uzytkowalnosé

[okreslenie wymaganego czasu treningu, w celu osiggniecia przez uzytkownika (zwyklego, zaawansowanego)

umiejetnosci postugiwania sie poszczegolnymi funkcjami oferowanymi przez system,okreslenie czasu wykonania
typowego zadania przez system]

3.3.3 Niezawodnos¢

[Sugerowane wymagania dotyczqce niezawodnosci sq nastepujgce:

- dostgpnos¢ — okreslenie procentowo czasu dostgpnosci systemu (xx.xx%,), godzin uzytkowania, bezawaryjnego
dostepu, itp.,

- Sredni czas pomiedzy awariami (ang. Mean Time Between Failures (MTBF)) — zwykle wyrazony w godzinach,
ewentualnie dniach, miesigcach lub latach,

- Sredni czas naprawy (ang. Mean Time To Repair (MTTR)) — jak dlugo trwa przywracanie systemu do poprawnej
pracy po wystgpieniu awarii,

- dokiadnos¢ — okresla precyzje i dokladnos¢ (wedlug standardow), ktora jest wymagana na wyjsciu systemu,

- maksymalna liczba bledow — zwykle wyrazona jako liczba_bledow/KLOC (ang. thousands of lines of code),

- bledy — podzielone na drobne, znaczne i krytyczne, okreslenie skutkow wystgpienia defektow krytycznych, np.
catkowita utrata danych, niemoznos¢ korzystania z czesci funkcji systemu.]

3.3.4 Wydajnos¢é

[Do wymagan tego rodzaju mozna zaliczy¢:

- czasy odpowiedzi systemu na polecone transakcje (Srednie, maksymalne),

- przepustowos¢ (np. liczba transakcji na sekunde),

- wydajnos¢ wlasciwa (np. liczba klientow lub transakcji, ktore system jest w stanie jednoczesnie obstuzyc),
- uzywane zasoby: pamiec, miejsce na dysku, komunikacja, itp.]

3.3.5 Wspieralnos¢

[Tu nalezy wymienic wszystkie wymagania pokazujgce oparcie systemu o obowigzujqce standardy lub wspierajgce
budowe systemu. Na wymagania te skladajq sie¢ standardy kodowania (pisania kodu programu), konwencje
nazewnictwa, biblioteki klas, narzedzia wspierajgce.]

3.3.6 Bezpieczenstwo

[Zidentyfikowanie danych, ktore muszq by¢ chronione i okreslenie sposobow ich ochrony i udostepniania (fizyczne
zabezpieczenia, ludzie, ktorzy mogq stanowi¢ zagrozenie, specjalne wymagania odnosnie zabezpieczen
uwzgledniajgce: dostep do systemu, szyfrowanie danych, autoryzowanie). Na koniec lista obiektow, ktore
wymagajq ochrony poprzez logiczne lub fizyczne zabezpieczenia.]

4. Klasyfikacja wymagan funkcjonalnych

[Lista w formie tabeli, wszystkich wymagan funkcjonalnych uporzqgdkowana wedtug rodzajow wymagan (Istotne,
Pozgdane, Opcjonalne) lub kolejnosci wystepujgcej wczesniej w niniejszym dokumencie.]

Funkcjonalnosé Rodzaj
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