Specyfikacja wymagan programowych, wersja <1.0>

1. Wprowadzenie

[We wprowadzeniu nalezy zawrze¢ informacje, ktore mogq by¢ potrzebne osobie czytajqcej niniejszy dokument we
wlasciwym zrozumieniu go.]

1.1 Cel

[Cel powstania tego dokumentu.]

<cel>

1.2 Zakres
[Krotki opis, jakiego projektu (projektow) dotyczy dokument.]
<zakres>
1.3 Definicje, akronimy i skréty
[Definicje wszystkich terminow, akronimow i skrotow niezbednych do zrozumienia dokumentu. Oprocz tego lub

zamiast tego mozna w tym miejscu umiescic¢ odestanie do dokumentu stownika utworzonego dla projektu, ktorego
dotyczy takze ten dokument.]

<definicje i/lub odwotanie do dokumentu stownika>

1.4 Referencje

[Kompletna lista dokumentow, na ktore powoluje sie niniejszy dokument, lub dokumentow, ktore sq potrzebne do
wlasciwego zrozumienia niniejszego dokumentu. Dla kazdej pozycji nalezy okresli¢ autora, tytul, date powstania
(wydania), wydawnictwo (o ile jest to mozliwe). Nalezy takze okreslic¢ Zrodto, gdzie mozna uzyskaé dostep do
poszczegolnych pozycji.]

<referencje>
1.5 Streszczenie
[Krotki opis, co zawiera pozostata czes¢ dokumentu. Wyjasnienie, w jaki sposob dokument jest zorganizowany.]

<opis>

2. Opis ogolny
[Ten rozdziat dokumentu opisuje gtowne czynniki wplywajqce na tworzony system i wymagania wobec nich
stawiane. Nie specyfikuje on jednak doktadnie wymagan. Dostarcza jedynie podstawy, definiuje sSrodowisko
systemu, dla ktorego wymagania zostanq zdefiniowane w rozdziale 3. Okreslenie podstaw pozwoli na tatwiejsze
zrozumienie wilasciwych wymagan systemu. W rozdziale tym mogq wystqpic ponizsze podpunkty. W niektorych
przypadkach pewne podpunkty mogq zostac pominiete, w innych nalezy umiesci¢ dodatkowe podpunkty.]

2.1 Perspektywa produktu

2.1.1 Interfejsy systemowe
<opis>

2.1.2 Interfejsy uzytkownika
<opis>

2.1.3 Interfejsy sprzetowe
<opis>

2.1.4 Interfejsy programowe

<opis>
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2.1.5 Interfejsy komunikacyjne

<opis>
2.1.6 Ograniczenia pamieciowe
<opis>

2.2 Funkcje produktu

<opis>

2.3 Charakterystyka uzytkownikéw

<opis>

2.4 Ograniczenia
<opis>

2.5 Zalozenia i zaleznosci
<opis>

3. Charakterystyka wymagan

[Ten rozdzial zawiera wszystkie wymagania programowe na poziomie szczegotowosci wystarczajqcy projektantom
systemu do stworzenie modelu spelniajqcego wyspecyfikowane tu wymagania, a testerom do przeprowadzenia
testow sprawdzajqctch, czy system spelnia te wymagania.Jezeli uzywane jest modelowanie za pomocy przypadkow
uzycia okreslane tu wymagania sq odwzorowane przez przypadki uzycia i odpowiadajqce im specyfikacje
dodatkowe (supplementary specifications). Jezeli modelowanie za pomocq przypadkow uzycia nie jest stosowane,
zarys specyfikacji dodatkowych moze by¢ umieszczony w tym rozdziale.]

3.1 Funkcjonalnos¢

[Ten podrozdzial opisuje wymagania funkcjonalne systemu, ktore mogq byc wyrazone w jezyku naturalnym.
Organizacja, uporzqdkowanie wymagan moze by¢ dowolne. Mozna to zrobic dzielqc wymagania na grupy ze
wzgledu na uzytkownikow lub podsystemy.]

3.1.1 <Wymaganie funkcjonalne 1>

<opis wymagania>

3.1.2 <Wymaganie funkcjonalne 2>

<opis wymagania>

3.2 Specyfikacja przypadkéw uzycia
[W modelowaniu za pomocq przypadkow uzycia przypadki uzycia czesto okreslajq glowne wymagania

funkcjonalne wraz z niektorymi wymaganiami niefunkcjonalnymi. Odwolanie do dokumentu Specyfikacja
Przypadkow Uzycia.]

<opis>

3.3 Dodatkowe wymagania

[Dodatkowe wymagania okreslajq wymagania, ktorych nie sprecyzowano w przypadkach uzycia i wymaganiach
niefunkcjonalnych. Odwolanie do dokumentu Specyfikacja Dodatkowa.]

<opis>

4. Klasyfikacja wymagan funkcjonalnych

[Lista, zwykle w formie tabeli, wszystkich wymagan funckjonalnych uporzqdkowana wedltug rodzajow wymagan
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(Istotne, Pozqdane, Opcjonalne) lub kolejnosci wystepujqcej wezesniej w niniejszym dokumencie. ]

Funkcjonalnosé

Rodzaj
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