Specyfikacja przypadkéw uzycia, wersja <1.0>

1. Wprowadzenie

[We wprowadzeniu nalezy zawrze¢ informacje, ktore mogq by¢ potrzebne osobie czytajqcej niniejszy dokument we
wlasciwym zrozumieniu go.]

1.1 Cel

[Cel powstania tego dokumentu. ]

<cel>

1.2 Zakres
[Krotki opis, jakiego projektu (projektow) dotyczy dokument.]

<zakres>

1.3 Definicje, akronimy i skroéty

[Definicje wszystkich terminow, akronimow i skrotow niezbednych do zrozumienia dokumentu. Oprocz tego lub
zamiast tego mozna w tym miejscu umiescic¢ odeslanie do dokumentu stownika utworzonego dla projektu, ktorego
dotyczy takze ten dokument.]

<definicje i/lub odwotanie do dokumentu stownika>

1.4 Referencje

[Kompletna lista dokumentow, na ktore powotuje sie niniejszy dokument, lub dokumentow, ktore sq potrzebne do
wlasciwego zrozumienia niniejszego dokumentu. Dla kazdej pozycji nalezy okresli¢ autora, tytul, date powstania
(wydania), wydawnictwo (o ile jest to mozliwe). Nalezy takze okresli¢ zrddlo, gdzie mozna uzyskaé dostep do
poszczegolnych pozycji.]

<referencje>

1.5 Streszczenie
[Krotki opis, co zawiera pozostata czes¢ dokumentu. Wyjasnienie, w jaki sposob dokument jest zorganizowany.]

<opis>

2. Model przypadkéw uzycia
[Rozdzial ten zawiera ogolne spojrzenie na model przypadkow uzycia. Nalezy tu przedstawic na stosownych
diagramach wszystkie przypadki uzycia i aktorow oraz jasno opisac¢ wszystkie elementy.]
2.1 Wprowadzenie

[Wprowadzenie do modelu przypadkow uzycia. Tekstowy opis projektowanego systemu z punktu widzenia jego
uzytkownikow, funkcjonalnosci.]

<opis>
2.2 Opis aktorow

[Lista aktorow wystepujqcych w systemie wraz z opisem kazdego z nich (rola odgrywana).]

<lista aktorow z opisem>

2.3 Hierarchiczna prezentacja przypadkow uzycia

[Punkt ten prezentuje hierarchie pakietow grupujqcych przypadki uZycia. Pokazuje zaleznosci pomiedzy pakietami
oraz ich zawartos¢. Jezeli model ma kilka poziomow pakietow, najpierw nalezy zaprezentowac najwyzszy poziom.
W nastepnej kolejnosci poziomy znajdujqce si¢ pod nim, az do dna hierarchii.]

2.3.1 <Pierwszy pakiet przypadkéw uzycia>
4 Opis
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[Krotki opis wyjasniajqcy funkcje pakietu i jego role w systemie. Opis musi by¢ zrozumialy dla kazdego,
kto bedzie projektowat lub uzywat tego pakietu. ]

d Przypadki uzycia

[Lista przypadkow uzycia nalezqcych do tego pakietu (tylko nazwy, opis zostanie umieszczony w dalszej
czesci dokumentu. ]

d Aktorzy

[Lista aktorow nalezqcych do tego pakiety (tylko nazwy).]
d Zwiazki

[Lista zwiqzkow opisywanego pakietu. Nazwa i krotki opis kazdego zwiqzku. |
d Pakiety nalezace do tego pakietu

[Lista pakietow nizszego poziomu (bardziej szczegotowych) wchodzqcych w skiad tego pakietu. Kazdy z
pakietow umieszczonych na liscie zostanie opisany w ten sam sposob i uwidoczniony na diagramie
pakietow ponizej.]

2.3.1.1 Diagram pakietow

[Wizualna prezentacja opisywanego pakietu i pakietow wchodzqcych w jego sktad.]

2.3.1.2 <Podpakiet 1>

[Opis skiada sie z takich samych elementow jak <Pierwszy pakiet przypadkow uzycia>]

2.3.1.3 <Podpakiet 2>
[Opis sktada sie z takich samych elementow jak <Pierwszy pakiet przypadkow uzycia>]

2.3.2 <Drugi pakiet przypadkéw uzycia>
[Opis skiada sie z takich samych elementow jak <Pierwszy pakiet przypadkow uzycia>]

2.4 Diagramy przypadkéw uzycia

[Diagramy przypadkow uzycia i pakiety przypadkow uzycia catego modelu przypadkow uzycia nalezy umiesci¢ w
tym miejscu. Jezeli diagramy przypadko uzycia sq umieszczone w innym miejscu tego dokumentu, wewnqtrz innego
punktu, nalezy krotko opisac tq sytuacje.]

3. <Nazwa przypadku uzycia>

3.1 Opis
[Opis prezentujqcy krotko role i cel przypadku uzycia.]

3.2 Ciagi zdarzen

3.2.1 Podstawowy ciag zdarzen

[Przypadek uzycia rozpoczyna sie w momencie, gdy aktor cos zrobi. Zawsze aktor inicjuje przypadek uzycia.
Przypadek uzycia opisuje co aktor robi i co system robi w odpowiedzi. Opis ciqgu zdarzen przedstawia dialog
pomiedzy aktorem i systemem.

Przypadek uzycia opisuje co dzieje sie wewnatrz systemu. Nie okresla jednak jak ani dlaczego tak sie dzieje. Jezeli
zachodzi wymiana informacji, nalezy okresli¢ jakie sq to informacje. Na przykilad, powiedzenie, ze aktor
wprowadza dane klienta niewiele wyjasnia. Lepiej jest powiedzie¢, ze aktor wprowada nazwisko i adres klienta.
Uzyteczne jest zdefiniowanie np. w dokunencie Stownika terminow takich jak “dane klienta”. Pozwoli to na
unikniecie koniecznosci umieszcania w przypadku uzycia tych szczegolow.

Proste alternatywy maogq by¢ zaprezentowane wewnqtrz opisu podstawowego ciqgu zdarzen, jezeli ich opis
sktada sie tylko z kilku zdan. Jezeli alternatywny ciqg zdarzen jest bardzej skomplikowany nalezy opisaé go w
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oddzielnym podpunkcie.

Rysunek czasem zastepuje tysiqc stow. Jezeli bardziej zrozumiale bedzie przedstawienie ciqgu zdarzen
zachqdzqcych w przypadku uzycia na jakims wykresie lub rysunku mozna z tego skorzystaé. Nalezy jednak
pamietad, zeby symbole uzyte na diagramie byly zrozumiale dla 0sob, ktore bedq w przysziosci korzystaly z tego
dokumentu (mozna uzy¢ jednego z diagramow UML). |

3.2.2 Alternatywne ciagi zdarzen

[Bardziej skomplikowane alternatywne ciqgi zdarzen nalezy opisaé w tym podpunkcie. Kazdy alternatywny ciqg
zdarzen opisuje zachowanie odbiegajqce od podstawowego ciqgu zdarzen.]

3.2.2.1 <Pierwszy alternatywny ciag zdarzen>
3.2.2.2 <Drugi alternatywny ciag zdarzen>
3.3 Warunki wstepne
[Stan systemu jaki musi by¢ spelniony, aby przypadek uzycia mégl sie wykonac.]
3.4 Warunki koncowe

[Lista mozliwych stanow systemu bezposrednio po zakonczeniu przypadku uzycia.]

3.5 Punkty rozszerzajace
[Lista przypadkow uzycia rozszerzajqcych (stereotyp <<extend>>) lub zawiarajqcych sie (stereotyp
<<include>>) w tym przypadku. Krotki opis kiedy nastqpi skorzystanie z wymienionego przypadku (punkt
rozszerzajqcy).]

3.6 Diagramy przypadkéw uzycia
[Lokalny diagram lub diagramy przypadkow uzycia z uwidocznieniem opisywanego przypadku. Mozna umiescic¢
odwolanie do innego diagramu przypadkow uzycia.]

3.7 Inne diagramy

[Inne rysunki, poza diagramami przypadkow uzycia ilistrujqce opisywany przypadek uzycia. (nie zawsze
potrzebne)]
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