Model implementacji, wersja <1.0>

1. Wprowadzenie
[We wprowadzeniu nalezy zawrze¢ informacje, ktore mogg by¢ potrzebne osobie czytajgcej niniejszy dokument we
wlasciwym zrozumieniu go.]
1.1. Cel
[Cel powstania tego dokumentu.]

<cel>

1.2. Zakres
[Krotki opis, jakiego projektu (projektow) dotyczy dokument.]

<zakres>

1.3. Definicje, akronimy i skroty

[Definicje wszystkich terminow, akronimow i skrotow niezbednych do zrozumienia dokumentu. Oprocz tego lub
zamiast tego mozna w tym miejscu umiescic¢ odestanie do dokumentu stownika utworzonego dla projektu, ktorego
dotyczy takze ten dokument.]

<definicje i/lub odwotanie do dokumentu stownika>

1.4. Referencje

[Kompletna lista dokumentow, na ktore powotuje sie niniejszy dokument, lub dokumentow, ktore sq potrzebne do
wlasciwego zrozumienia niniejszego dokumentu. Dla kazdej pozycji nalezy okreslic¢ autora, tytul, date powstania
(wydania), wydawnictwo (o ile jest to mozliwe). Nalezy takze okresli¢ Zrodlo, gdzie mozna uzyska¢ dostep do
poszczegolnych pozycji.]

<referencje>

1.5. Streszczenie
[Krotki opis, co zawiera pozostata czes¢ dokumentu. Wyjasnienie, w jaki sposob dokument jest zorganizowany.]

<opis>

2. Opis ogolny
[Ten rozdzial dokumentu opisuje calosciowe spojrzenie na proces implementacji. Nalezy zalozy¢ tworzenie
oprogramowania w sposob iteracyjny, przyrostowy. Proces implementacji sklada si¢ z tzw. iteracji. Iteracja jest to
etap implementacji prowadzqcy do powstania dzialajqcej wersji aplikacji. Z tym, ze we wszystkich iteracjach oprocz
ostatniej, dziatajgca aplikacja nie bedzie kompletna. Po zakonczeniu kazdej iteracji aplikacja powinna sig
uruchamiac, ale nie wszystkie funkcjonalnosci muszq dziatac. Nalezy zaplanowac co najmniej 3 iteracje: szkielet
aplikacji, podstawowe funkcje i pozostale funkcje.

W tym punkcie nalezy okreslic¢ ile iteracji jest przewidywanych, co poszczegolne iteracje obejmujq, jakie zasoby sq
potrzebne do zrealizowania procesu implementacji. Na diagramie komponentow nalezy przedstawi¢ modutly
aplikacji i pokazaé zaleznosci pomiedzy nimi.]

3. lteracja 1 - <nazwa iteracji>

3.1. Komponenty i podsystemy

[Okreslenie jakie komponenty lub podsystemy zostang zaimplementowane w tej iteracji. OkreSlenie w jakiej
kolejnosci bedg implementowane. Wymienienie konkretnych klas, ktore powstang w tej iteracji. Diagram pakietow
(plikow) pokazujgcy elementy implementowane w iteracji.]
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3.2. Integracja i testowanie

[Sposob integracji elementow powstalych w tej iteracji z pozostatymi elementami systemu. Sposob testowania
poprawnosci dziatania systemu po integracji. Dane testowe i oczekiwane wyniki lub procedura testowa i
oczekiwany rezultat.]

3.3. Zasoby

[Planowane zasoby konieczne do zrealizowania iteracji, zasoby ludzkie, sprzetowe, programowe.]

4. lteracja 2 - <nazwa iteracji>

5. Iteracja 3 - <nazwa iteracji>
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