Architektura systemu, wersja <1.0>

1. Wprowadzenie

[We wprowadzeniu nalezy zawrze¢ informacje, ktore mogq by¢ potrzebne osobie czytajqcej niniejszy dokument we
wlasciwym zrozumieniu go.

Dokumet ten obszernie prezentuje architekture systemu uzywajqc roznych spojrzen na ten aspekt. Jego intencjq jest
uchwycenie i przekazanie istotnych zagadnien zwiqzanych z architekturq, ktora bedzie stosowana w budowanym
systemie.]

1.1 Cel

[Cel powstania tego dokumentu.]

<cel>

1.2 Zakres
[Krotki opis, jakiego projektu (projektow) dotyczy dokument.]

<zakres>

1.3 Definicje, akronimy i skroty

[Definicje wszystkich terminow, akronimow i skrotow niezbednych do zrozumienia dokumentu. Oprocz tego lub
zamiast tego mozna w tym miejscu umiescic¢ odestanie do dokumentu stownika utworzonego dla projektu, ktorego
dotyczy takze ten dokument.]

<definicje i/lub odwotanie do dokumentu stownika>

1.4 Referencje

[Kompletna lista dokumentow, na ktore powoluje sie niniejszy dokument, lub dokumentow, ktore sq potrzebne do
wlasciwego zrozumienia niniejszego dokumentu. Dla kazdej pozycji nalezy okresli¢ autora, tytul, date powstania
(wydania), wydawnictwo (o ile jest to mozliwe). Nalezy takze okreslic¢ zrodlo, gdzie mozna uzyskaé dostep do
poszczegolnych pozycji.]

<referencje>

1.5 Streszczenie
[Krotki opis, co zawiera pozostata czes¢ dokumentu. Wyjasnienie, w jaki sposob dokument jest zorganizowany.]

<opis>

2. Sposoby przedstawienia architektury

[Ten rozdziat okresla jaka architektura ma by¢ zastosowana w biezqcym systemie i jak zostala ona zaprezentowana
w dokumentacji projektu. Wylicza jakie perspektywy sq niezbedne do pokazania architektury i dla kazdej
perspektywy wyjasnia jakie elementy, rodzaje diagramow zostaly uzyte do jej zaprezentowania.]

<opis>

3. Gléwne zalozenia architektoniczne i ograniczenia

[Ten rozdziat opisuje wymagania i cele majqce znaczqcy wptyw na architekture; na przyktad bezpieczenstwo,
ochrona, zagadnienia prywatnosci, przenosnosé¢, udostepnianie i reuzywalnosé . Obejmuje takze specjane
ograniczenia, ktore mogq wystqpic: strategia projektowania i implementacji, narzedzia programistyczne, struktura
zespotu, planowanie, wykorzystanie wczesniej istniejqcego kodu, itp.]

<opis>
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4. Perspektywa przypadkéw uzycia

[Opis w jaki sposob pewne aspekty dotyczqce architektury systemu zostaly przedstawione na diagramie przypadkow
uzycia znajdujqcym sie w dokumencie Specyfikacja przypadkow uzycia i odwolanie do tego dokumentu.]

<opis>

4.1 Realizacja przypadkow uzycia

[Ten podrozdzial prezentuje jak system ma faktycznie pracowac. Pokazane jest to poprzez podanie realizacji kilku
wybranych przypadkow uzycia (lub scenariuszy) i wyjasnieniu jak poszczegolne elementy przyczyniajq sie do
realizacji wybranych funkcjonalnosci. Powotanie sie na dokument Realizacja przypadkow uzycia.]

<opis>

5. Perspektywa projektowa
[Ten rozdzial opisuje wazne elementy architektoniczne systemu. Przedstawia dekompozycje systemu na podstystemy
i pakiety, a nastepnie dla kazdego pakietu jego dekompozycje na klasy. Kazda klasa i pakiet powinny by¢ opisane.]
5.1 Streszczenie
[Ogolne przedstawienie z jakich pakietow i warstw system jest zbudowany.]

<opis>

5.2 Szczegdbtowy projekt

[Dla kazdego wyroznionego pakietu nalezy dolqczy¢ jego opis zawierajqcy nazwe pakietu, krotki jego
przedstawienie i diagram ze wszystkimi zawartymi w nim klasami i pakietami. Dla kazdej wyroznionej klasy nalezy
dolqczy¢ opis zawierajqcy nazwe klasy, krotkie przedstawienie, opis waznych zwiqzkow, atrybutow i metod.]

5.2.1 Diagramy pakietéw
<diagram poziom 1>
<diagram poziom 2>

<..>

<Nazwa pakietu>

Opis

Klasy wchodzace w sklad pakietu
Zwiazki

Subpakiety

5.2.2 Diagramy klas

<diagram klas>

<Nazwa klasy>
Opis
Odpowiedzialno$¢
Zwiazki

Atrybuty

Metody

Wymagania specjalne
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6. Opis interfejsu
[Opis glownych zatozen dotyczqcych interfejsu: formaty okienek, dane wejsciowe i wyjsciowe. Powolanie sie na
dokument Prototyp interfejsu uzytkownika.]

<opis>

7. Parametry i wydajnosé

[Opis gtownych mierzalnych parametrow majqcych wplyw na architekture i wydajnosc systemu opartego na tej
architekturze.]

<opis>
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