Atrybuty kontekstu — obiekty GDI

Obiekt Zastosowanie Tworzenie
Pioro sposob kreslenia | CreatePen CreatePenlIndirect
(ang. pen) |linii i krzywych
Pedzel sposob wypetniania | CreateSolidBrush
(ang. brush) |wnetrz CreateBrushlIndirect
CreateHatchBrush
Czcionka |sposob malowania| CreateFont CreateFontlIndirect
(ang. font) |napiséw
Region sposob  obcinania|CreateEllipticRgn
obcinania |wyjscia funkcji (CreatePolygonRgn
(ang. clipping | graficznych CreateRectangleRgn
region) CreateRectangleRgn
Paleta Sposob CreatePalette
koloréw  |wysSwietlania
obrazéw w trybach
8-bitowych
Mapa bitowa CreateBitmap CreateDIBitmap

CreateCompatibleBitmap




Obiekty GDI - przykitad

fragment procedury okna rysujacy prostokat o przerywanych
czerwonych krawedziach wypetiony na zielono:

case WM_PAINT:

{

HDC hDC = BeginPaint(hWnd, &ps);

// utworzenie obiektow GDI (piora i pedzla)
HPEN hPen = CreatePen(PS_DOT,0,RGB(255,0,0));
HBRUSH hBrush = CreateSolidBrush(RGB(0,255,0));

// wybranie piora i pedzla
HPEN hOIdPen=(HPEN)SelectObject(hDC,hPen);
HBRUSH hOIldBrush=(HBRUSH)SelectObject(hDC,hBrush);

Rectangle(hDC,0,0,100,100);

// Przywrdcenie stanu domyslnego

SelectObject(hDC,hOldPen); // ponownie wybieramy ,,stare” pioro
SelectObject(hDC,hOldBrush); // ponownie wybieramy ,,stary” pedzel

DeleteObject(hBrush); // usuwamy
DeleteObject(hPen); // obiekty GDI

EndPaint(hWnd, &ps);
break;



Przeksztatcenie wspoéirzednych
logicznych na wspoétrzedne urzadzenia

xWin = (xView - xViewOrg) * (xWinExt/xViewExt)+xWinOrg
yWin = (yView - yViewOrg) * (yWinExt/yViewExt)+yWinOrg

(xWin, yWin) — wspotrzedne urzadzenia (domys$lnie (0,0))
(xView, yView) — wspotrzedne logiczne (domyslnie (0,0))

(xWinOrg, yWinOrg) - poczatek okna we wspotrzgdnych urzadzenia;
zmiana funkcja SetWindowOrgEX.

(xViewOrg, yViewOrg) - poczatek widoku we wspotrzednych
logicznych; zmiana funkcja SetViewportOrgEX.

Regula: Punkt (xViewOrg, yViewOrg) zostaje przeksztalcony w
punkt (xWinOrg, yWinOrg)

xWinExt, xViewExt, yViewExt, yWinExt — rozciagtos¢ okna i
widoku.

Tryb odwzorowania (ang. mapping mode) jest zmieniany funkcjg
SetMapMode. DomyS$lny tryb to MM TEXT, w ktorym cztery
parametry *Ext sg rowne 1 (jeden piksel logiczny odpowiada jednemu
pikselowi urzadzenia).

Inne tryby odwzorowania pozwalajgq na uzywanie jednostek fizycznie
znaczacych np. cali lub centymetréw (uzyteczne przy drukowaniu)



Pozostale atrybuty kontekstu urzadzenia

Atrybut OKkresla Zmiana
kolor tla|kolor przerw pomigdzy | SetBkColor
(ang. backgro |symbolami w tekScie w
und cololor) |piorach, i pedzlach
tryb tta| OPAQE - przerwy | SetBkMode
(ang. backgro |wypelniane kolorem tla.
und cololor) | TRANSPARENT - tlo nie

zmieniane

tryb kreslenia|operacja bitowa|SetROP2
(ang. drawing | wykonywana przy
mode) kresleniu i wypetnianiu.
tryb rozciagania mapy bitowej | SetStretchBltMode
(ang. stretching mode)
Tryb wypetniania wielokatow |SetPoly FillMode
(ang. polygon filling mode)
Odstegp pomig¢dzy znakami SetTextCharacterExtra

(ang. interspace spacing)

Funkcje zmieniajace wartosci posiadaja odpowiedniki czytajace
wartosci zaczynajace si¢ od Get (np. GetROP2).



Funkcje graficzne GDI

KreSlenie Funkcje GDI
linii, tamanych  |MoveToEXx, LineTo, PolyLine, PolyLineTo
tekstow TextOut, ExtTextOut, DrawText, DrawTextEX,
TabbedTextOut

wielokatow Rectangle, RoundRect, Polygon, PolyPolygon

tukow, elipsiich | Ellipse, Pie, Chord, Arc, AngleArc, ArcTo
fragmentow

krzywych Bezier’a |PolyBezier, PolyBezierTo,

map bitowych  |BitBlt, StretchBlt

map DIB SetDIBitsToDevice, SetDIBits, StretchDIBits

wypelnianie wnetrza |[FloodFill, ExtFloodFill

Do uzyskania informacji o kontekscie stuzy funkcja GetDeviceCaps.




Wykorzystanie pamieciowego
kontekstu urzadzenia

case WM_PAINT:

{

HDC hDC = BeginPaint(hWnd, &ps);

HDC hDCMem=CreateCompatibleDC(hDC);
HBITMAP hOldBitmap=(HBITMAP)SelectObject(hDCMem,hBitmap);

TextOut(hDCMem,100,100,"Tekst",5); // rysujemy do mapy bitowej !!!
BitBIlt(hDC,0,0,300,300,hDCMem,0,0,SRCCOPY);
SelectObject(hDCMem,hOldBitmap);

DeleteDC(hDCMem);

EndPaint(hWnd, &ps);
break;



Obstuga klawiatury

WM_KEYDOWN, WM_KEYUP - generowane odpowiednio przy
wcisnigciu 1 puszezeniu klawisza. Jezeli klawisz przytrzymywany jest
dostatecznic WM_KEYDOWN generowany jest wielokrotnie.
wParam — kod klawisza, dla klawiszy funkcyjnych zdefiniowane sa
stale (VK_SHIFT, VK _ENTER, ....)

IParam — informacje rozszerzone, mtodsze 16 bitdow zawiera licznik
powtorzen.

GetKeyState — pozwala sprawdzi¢ stan innego klawisza w_chwili
wygenerowania komunikatu.

WM_CHAR —generowany jest dla klawiszy generujacych znaki (np.
litery, cyfry) z uwzglgdnieniem stanu klawiszy specjalnych. Za
wstawianie tego komunikatu do kolejki odpowiada funkcja
TranslateMessage w p¢tli komunikatow.

wParam — kod znaku

IParam — informacje rozszerzone, mtodsze 16 bitdw zawiera licznik
powtorzen.



Obstuga zegara

UINT SetTimer(HWND hWnd, UINT ID, UINT uElapse, TimerProc IpTimer)
BOOL KillTimer(HWND hWnd, UINT ID);

ID — identyfikator zegara (mozna mie¢ kilka o réznych interwatach)
uElpase — czas w milisekundach, co jaki powinien by¢ aktywowany
zegar (do momentu wywolania KillTimer )

Metoda 1 (Parametr IpTimer==NULL);

Procedura okna otrzymuje komunikat WM_TIMER (wParam
zawiera identyfikator)

Metoda 2 Parametr IpTimer wskazuje na funkcj¢ o prototypie:

void CALLBACK TProc(HWND hWnd, UINT msg, UINT ID, DWORD Time)

msg == WM_TIMER
ID — identyfikator zegara
Time — czas systemowy w milisekundach od momentu startu systemu



